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EdTech導⼊補助⾦2022

■ 学校等教育機関の抱える課題

「授業の準備を⾏う時間がない」

「教員によって知識、スキルに差がある」

「プログラミングの知識がない」

「実施している内容が適切なのかわからない」

スプリンギンクラスルームの強みでどう解決するか

「具体的な授業内容のイメージがしにくい」

「どの授業で取り込んだらいいかがわからない」

「どのツールを活⽤したらいいかがわからない」 「どのようにツールを活⽤したらいいかがわからない」

「プログラミング授業」に対しての教師の不安

教師の負担軽減

いつもの授業に＋プログラミング
プログラミング実践実績ができる
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■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

福岡市⽴横⼿⼩学校

授業テーマについて 「ふるさとメニューを注⽂しよう」

注⽂のやり取りや値段の発⾳を英語でできるようにする。
メニュー表や注⽂のやりとりをスプリンギンクラスルー
ムを活⽤して作成。
また、数字の発⾳をスプリンギンクラスルームにて、⾳
⼊りのフラッシュカードをつくり、児童の練習アイテム
として活⽤。

必要時間 ８コマ（45分×８）

講師について 担任の先⽣

⽣徒について ⼩学５年⽣

端末について Chromebook

⼩学５年⽣ 外国語

・スプリンギンクラスルーム
の録⾳機能を使ってネイティ
ブの先⽣の発⾳でフラッシュ
カードを作成し⽣徒に共有。
ここでのねらいは、児童が注
⽂や値段に関する、単語・セ
ンテンスの習得。

※特に数字・値段の発⾳習得
に活⽤。

・注⽂のやりとりをスプリン
ギンクラスルームで作成した
メニュー表を使って実施。

⾳⼊りのフラッシュカード。ネ
イティブの先⽣が録⾳した数字
の発⾳を確認することができる。

メニューを⾒ながら注⽂しあう。

注⽂を受けた内容をトレーに
配置する！

スプリンギンクラスルームで
メニューを作成。

・地⽅のご当地メニューを調
べてスプリンギンクラスルー
ムでメニューを作成。

準備 作成 活⽤

（全体の流れ）
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■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

福岡市⽴弥⽣⼩学校

授業テーマについて 「5年⽣が楽しめる英語アニメを作ろう
We all live on the Earth」

５年⽣が楽しめることを条件に、これまで習った表現を
⽤いてストーリーや⽂章を考える。スプリンギンクラス
ルームを活⽤し、アニメーション作成やセリフの録⾳で
オリジナルの英語アニメを作成。

必要時間 ９コマ（45分×９）

講師について 担任の先⽣

⽣徒について ⼩学６年⽣の児童

端末について Chromebook

その他 グループ活動

⼩学６年⽣ 外国語 個別活動

（全体の流れ）

グループ活動 フィードバック

・スプリンギンクラスルーム
の操作⽅法を知る

①録⾳⽅法
②アニメーションの設定

・役割分担をする。
・ストーリーを構築する。
・分担した役割でアニメー
ションを作成する。
・センテンスを録⾳する。
（NSの先⽣から発⾳を参考に
しながら）
・完成した作品はボックスに
アップロードする。

・5年⽣からの感想コメント
を読み、表現の⼯夫や内容の
良さについてふりかえる。

⽣徒作品
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■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

福岡市⽴南福岡特別⽀援学校

授業テーマについて 「アドベントカレンダーをつくろう」

クリスマスまでの期間に⽇数を数えるために使⽤される
カレンダーをみんなで協⼒してつくり、クリスマスお楽
しみ会を開こう。

⽣徒や先⽣がスプリンギンクラスルームで描いたアイテ
ムをひとつのワークに集めて、１つの作品に仕上げる。

必要時間 各⾃

講師について ネイティブスピーカーの先⽣、担任の先⽣

⽣徒について ⾼校⽣

端末について iPad、１⼈１台。

その他 肢体不⾃由な児童⽣徒がイベント等に参加し、楽しむこ
とができるようになった。

実際に⽣徒が操作している様⼦

カレンダーをタップすると中⾝（絵）が⾶び
出すしかけ（教員作成）

全⽣徒が描いた絵（アイテム）をひとつのカ
レンダー作品としてまとめる

教員が描いたイラストも

⾼校⽣
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■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

福岡市⽴堤丘⼩学校

授業テーマについて 「修学旅⾏のまとめをつくり、発表しよう」

修学旅⾏で学んできたことを発表するためのツールとし
てスプリンギンクラスルームを使⽤。どのような作品に
すると「⼈に伝わりやすい」か、「興味をもってもらえ
る」かを考えながら作品作りに努める。

必要時間 事前レクチャーに２コマ（1コマ45分）
まとめに３コマ
発表に１コマ

講師について 担任の先⽣

⽣徒について ６年⽣児童（35名）

端末について Chromebook（１⼈１台）

その他 事前にしくみデザインのスタッフが講師として「スプリ
ンギンクラスルーム」の基本的な使い⽅、つくり⽅につ
いて指導。

⼩学６年⽣ 社会科・総合の学習

作品作り 交流の様⼦ 作品発表

計画 まとめ
作成 発表

事前に資料で調べ
たことをもとに、
⾏き先（⻑崎）に
ついての疑問や興
味・関⼼事に課題
設定を⾏い、スプ
リンギンクラス
ルームでまとめる
ことを前提に情報
の分析・集約、情
報収集をする。

スプリンギンクラス
ルームを使って情報
収集した内容をもと
に「⼈に伝わりやす
く」「興味を持って
もらえる」ようにま
とめる。

児童の作品をプロ
ジェクターで投影
して発表、また全
員の作品をボック
スで共有。

3コマ

修学旅⾏

（計画に基づい
て情報収集。）

事前
レクチャー

しくみデザイン
のスタッフによ
り基本の使い⽅、
つくり⽅をレク
チャー。

２コマ １コマ
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■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

学校法⼈九州⽂化学園 九州⽂化学園⼩学校

授業テーマについて 「表現リズム」
IT・⾳楽科・国語科・図⼯⼯作・体育科で教科横
断型のクロスカリキュラムで実施。

表現運動をおこなう上で、⾳のみの聴覚的な部分だけで
なく、スプリンギンクラスルームを活⽤することで動き
を視覚的にも捉えることができ、より深い学びに。

必要時間 保健体育：６コマ（45分×６）

講師について 各教科の担当者

⽣徒について ⼩学2年⽣児童

端末について iPad端末

その他 国語（１コマ）⾳楽（１コマ）IT（２コマ）
図画⼯作（１コマ）体育（１コマ）

⼩学２年⽣ 保健体育
⾳楽・国語図画⼯作体育・IT

表現リズムプロジェクト（全体の流れ）

（IT）
・スプリンギンクラスルームの操
作を習得
（体育）
・つくった装置を使ってリレー
（【傾きセンサー】を活⽤）
・考えた動きで写真を撮影する
・チームで⼀通りのダンスを作成
・発表にて出来上がった動画に合
わせて踊る
・ロイロノートでコメントの共有

・写真の切り抜き
・背景に使うアイテムを作成

・オリジナルの詩を考える
・詩に合う⾳・絵ををつけ
可視化する

× ×
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学校法⼈城南学園 城南学園⼩学校

⼩学５年⽣ 総合

授業テーマについて 「学⼒向上アプリ開発！」

5年⽣が中⼼となり、下の学年の⽣徒の学⼒を向上させ
るためのアプリケーションをスプリンギンクラスルーム
で開発する、という内容。プロジェクト型学習で実施。
総合の時間（週1）で実施。この他、スプリンギンクラ
スルームについてはクラブ活動で使⽤。

必要時間 ６コマ（45分×６）

講師について 担任の先⽣

⽣徒について ⼩学５年⽣

端末について iPad、1⼈1台。

その他 チーム制で取り組む。

企画 計画 設計 テスト 完成

・担当教科を決
める
・情報収集の内
容や⽅法を決め
る

・スケジュール
を⽴てる

・内容をつくる
・画⾯構成を決
める
・⼯夫ポイント
を決める

・プレイして改
善点やアドバイ
スをフィード
バック

■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

・完成したアプ
リを他の学年の
⽣徒にプレイし
てもらう

学⼒向上アプリ開発プロジェクト（全体の流れ）

（作品例） 1年⽣⽤の学習
アプリ。タイト
ルは「こくごア
ドベンチャー」
1年⽣が楽しみ
ながら読み進め、
学ぶことができ
る。

５年⽣⽤の学習
アプリ。クイズ
形式で理科の問
題が⽤意されて
いる。間違った
場合はヒントが
確認できるよう
になっている。
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■ EdTech導⼊補助⾦2022における活⽤事例

⼩学１年⽣ ⽣活 設計図の作成 発表制作

授業テーマについて 「スプリンギンけんきゅうじょ」

機能（属性）を試す（＝けんきゅうする）ところからス
タート。次に、どのようなワークを作るかを設計図を作
成し⼿順に落とす。

その際「なんのためにつくるのか？」「そのためにどの
ようなプロセスがあるのか」といった設計図を作成する。
⼿順（アルゴリズム）の必要性を理解してもらうねらい。

必要とした時間 ６コマ（45分×６）

講師について 担任の先⽣

⽣徒について ⼩学１年⽣

端末について iPad、1⼈1台。

設計図を作成する。
アルゴリズム（⼿順）
の構築を体験する。

設計図とアプリを⾏
き来しながら制作を
進める。

どんな作品か、がんばっ
たポイント、こだわった
ポイントを共有する。

学校法⼈武蔵野東学園 武蔵野東⼩学校
ツールの研究

スプリンギンクラス
ルームの機能（属
性）を試す。

表紙ページで、
操作するキャラ
クターを選べる
ようになってい
る。説明ページ
も⽤意されてい
る。

傾きセンサーで
ボールを転がすし
くみ。iPadを操作
しながらゴールを
⽬指すゲーム。ス
テージが3つ⽤意
されている。

（作品例）

（全体の流れ）



!"#$%&'()*+,-,,

ghi:jWk)lm '()*+,$!"$-./01

nopqrsp)JK

!IJSUNOVWAXYZ[\*]^_

BCDEFGH
'R:Z[\][ù+()+≤^-

¶0^5¥5•3¶/vÖS
�åî≥ïñî ◊ÿ°*±Ÿ’õ v⁄øIƒ€‹›'ó fi°fl#π∫

nfl#‹›'ós
fl#™±‡
{ëí·∂

‚„‰™Âq‰
¡Ê

!"#$%&'()* !"+$%&'()*

https://shikumi.notion.site/Springin-Classroom-bd4160b4119245c384599e05b9b42cd8


EdTech導⼊補助⾦2022

■ EdTech導⼊補助⾦2022における導⼊実績

学校等教育機関数

学校等設置者（⾃治体）数

学校法⼈加藤学園 加藤学園暁秀初等学校
学校法⼈九州⽂化学園 九州⽂化学園⼩学校
学校法⼈城南学園 城南学園⼩学校
学校法⼈鶴学園 なぎさ公園⼩学校
学校法⼈武蔵野東学園 武蔵野東⼩学校

有⽥町教育委員会（学校数４）
福岡市教育委員会（学校数135）
三豊市教育委員会（学校数１）
横浜市教育委員会（学校数２）

５
４

導⼊学校数合計 147校
学年：⼩１〜⾼３
発⾏ライセンス数：35,417
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■ EdTechツールによる活⽤効果

Q．印象に残っている⽣徒の反応や変化を
お教えください

家で保護者に教えていた。

⽇頃はあまり⾃主的な取組がない児童が意欲的で
あった。児童の別の⾯を⾒ることができた。

⾃分達で教え合いながら進める光景が当たり前に
なったことです。

普段あまり⽬⽴たない⼦が楽しみながら
Springin'Classroomに取り組んだことで得意にな
り、その⼦がどんどんミニ先⽣役になって他の友
達に教えていた。友達同⼠の関わりが増えた。

⾳声の編集や、絵を書いて動かしてみたりと創意
⼯夫する姿が多くみられた。

教師が教えずとも児童同⼠で教え合い、学ぶこと
ができている。

とにかく楽しんでいる様⼦が印象的でした。難し
く感じている児童も、友達に教えてもらいながら
試⾏錯誤してとりくんでいました。

友だちが作ったスライドを真剣に⾒る姿が印象的
でした。完成したスライドを何度も作り変えるな
ど、改善に努めているのも良かったです。

タブレットにおいて⾃分のアイディアが活かせる
ことに喜びを感じていました。

こんなこともできるんだ！と、学習⽅法の幅が広
がり、意欲が⾼まっていた

⽇頃の読み書き計算が難しい児童も楽しそうに取
り組み，⾃信を付けていた。

⾃分が設定したものが動くことに感動し、進んで
探求しようとしていた。

重複障害のある児童が、⾃分の意思でiPadを触る
ようになった

あまり実践の少ない体育での活⽤で、あまり運動
の得意でない児童がスプリンギンで作ったダンス
に合わせて、笑顔で楽しく踊っていた。

昼休みにも取り組んだ。先⽣よりも⼦供の⽅がい
ろいろな使い⽅を⼯夫して使っていた

実施後アンケート（教職員） 回答数：132 ⼀部抜粋

⾃ら考えてプログラムしたものを⾃慢げに⾒せに
来たこと

普段は⾃信がなさそうな児童が、Springinを使う
時は⾃信満々に友達に使い⽅を教えてあげていた。

最初はわからないと⾔っていた⼦どもが、少しず
つ⾃信をつけたり、互いの作品を試し合う姿が⾒
られるようになった。

失敗しても楽しそうでした。

完成するまで何度も挑戦していた
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Q．どういったところが楽しかったですか

⾃分が動かしたいように動かすことができたこと
と､いつもの授業ではなかなかできないことがで
きて楽しかったです。（５年⽣）

⾃分が想像していたものをそのまま形にできたと
こ（５年⽣）

⾃分のプログラミングでできた時の達成感がある
から（５年⽣)

友達と⼀緒にどうやってプログラムするか考える
こと（５年⽣）

じっこうしてうまくうごいたところ。（２年⽣）

⾃分が書いた絵が、先⽣の⾔うことを真似するだ
けで、ゲームのようなものに変わっていくところ
が⾯⽩かったです！（４年⽣）

⾃分で⾊々なところを作れてとても達成感があっ
て楽しかった（４年⽣）

⾃分が作ったものが動くことが楽しかった。（６
年⽣）

想像を膨らませながらアイデアを形にしていくと
ころ（６年⽣）

重⼒で動く所や仕組みを作ること（６年⽣）

⾃分で作ったゲームが友達に遊んでもらえるとこ
ろ。（６年⽣）

プログラミングで⾃分の思うように動かしていく
ところと動くものの視点を考えてプログラミング
するのが楽しかった。（５年⽣）

他の友達と作品を⾒合ったりしたところ
（６年⽣）

他の⼈が作ったものを参考にして作れたのが楽し
かった（４年⽣）

声をいれたり、ものをうごかしたりしたこと
（３年⽣）

⾃分らしく、みんなに発表できるところ。（５年
⽣）

⾊々なアイディアがうかぶところ（５年⽣）

⾊んな物がデザインできたり、⾳が出たり、画像
を取り込めたりして、⾃由にいろんなことができ
る所（５年⽣）

⾃分の作りたい世界観が再現できるところです

⾃分の想像⼒を⽣かして作れるところ

オリジナルのゲームを作れたり、いろんな組み合
わせを試すことで新しい発⾒を⾒つけられたりで
きて楽しかった。

実施後アンケート（⽣徒） 回答数：1,544 ⼀部抜粋

■ EdTechツールによる活⽤効果
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実施後アンケート（⽣徒） 回答数：1,544

Q．スプリンギンクラスルームのプログラミング授業は
たのしかったですか

Q．スプリンギンクラスルームで、
アイディアをカタチにすることができましたか

Q．スプリンギンクラスルームで、みずから挑戦し、
より良くすることができましたか

Q．今後もスプリンギンクラスルームで学びたいですか

96%

4%

楽しかった
楽しくなかった 89%

11%

できた
できなかった

83%

14% 3%

使いたい
使いたくない
わからない85%

15%

できた
できなかった

■ EdTechツールによる活⽤効果
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達成感や成功体験が⽣徒の⾃信につながった

⼦ども同⼠の学び合いの場⾯が増えた

楽しさにより⼦どもの意欲を引き出せた

■ EdTechツールによる活⽤効果

アンケートのまとめ

児童・⽣徒が⾃ら学びを拡げる・深めることができるという点で
教師の負担を軽減できる

活⽤事例のまとめ

さまざまな教科で多様な活⽤⽅法が⾒られた

いつもの授業に、プログラミングを取り⼊れることができる

（社会・総合）
修学旅⾏のまとめ （国語・故事成語）学習のまとめ

（総合）他の学年のための
学習アプリをつくる クリスマスなどイベントでの活⽤

（⽣活）⼿順（アルゴリズム）を学ぶ

（英語)ヒアリングやコミュニケー
ションツールとして

…

スプリンギンクラスルームの活⽤による効果

楽しさにより⼦どもの意欲を引き出せた
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管理機能に関する要望

授業の組み⽴て⽅や評価⽅法を悩んだこと

⽀援学級でも取り組むことができる実践例が
あればと思いました。

⽀援学校でも使いやすい、シンプルで情報量
や操作⼿順の少ないバージョンがあるとあり
がたいです。

具体的な授業での活⽤例があれば教えていた
だきたいです。

活⽤事例の掲載。

共有フォルダの中で、さらに単元ごとのフォ
ルダ分けができるようになってほしい。⽂字
が打てるようになってほしい。(問題作りとな
ると、⼿書きの⽂字が読みづらいのが難点)

前学年（現6年⽣）のアカウントをクラスフォ
ルダーでまとめたいです。そうでないと、現
在の5年⽣から1年⽣までアカウントで使⽤を
する際、⾮常に混乱が⽣じるものと考えます。

作成したワークが多くなってきた場合、年度
が替わった時にどのように管理をしていくべ
きなのかを検討する必要があると感じた。
（ボックスの管理も含めて）

教員間だけで推奨していくことには難しさを
感じています。時数が限られている中、既存
の教育課程にどのようにスプリンギンを組み
込んでいくかが難しいと思います。

全学年・各教科で授業案がほしい。操作は簡
単でも、いざ教科の中で実践となると、なか
なか取り組むことのできない学級もあること
が分かったので、具体的な案があればそれを
もとに取り組むことができるかと思う。

■ EdTechツールの導⼊・運⽤における課題とその改善策

アンケートやヒアリングでいただいた要望

管理機能のアップデート

使いやすくするための機能制限

活⽤事例・授業案の紹介・発信

先⽣が活⽤しやすい媒体の⾒直し

改善策（案）

活⽤例・実践例に関する要望

ヒアリング・要望の内容から、管理機能や活⽤例の周知に関して、今後改善すべき具体的な内容がわかった。

改善策（案）
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